arcours d’orientation Point de départ des circuits = ]

Partez en balade 4 la découverte des environs de Cornimont.
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ESN—Ce _En famille, entre randonneurs ou sportifs. Chacun sy retrouvera ! e
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Une CARTE: ————

Représente les caractéristianes
du miliev naturel dans lesuel sont positionnées les
balises. La carte est accomeagnée d'une
Iedende et de codes
specifiques a lorlentation.
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Un CIRCUIT :

Dessiné sur la carte , avec les différents roints

Des THEMES : "(E'D'*

Au coeur de [a nature
3 Circuits : Colvert, Chevreuil ef Racines :

Sur les sentiers oo & fravers [a forér. Vous allez sortir des
chemins pour troover les balises !

Découverte urbaine du villaste
2 Circuits : Textile et Distillerie :

: w4 Numéros d'urgence
Qoil vous font découwvnr le village sous on autre angle. |

Protéger - Alerber - Secounr

samu: 45
Pompiers : | B
Police ou
Gendarmerie : 1 T

i o= 112

Rando enire ville et nafure

3 Circuits : Fontaine. Mission et Charlemagne :
Uons allez vous balader dans les chemins oubliés du centre ville ef profiter de [a na- 1
fure pour grimeer 4 la Croix de Mission qui surelombe la ville. [
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